INTRODUCAO A0 TESTE DE SOFTWARE

Objetivo Geral

Apresentar uma visdo geral sobre teste de software abrangendo conceitos basicos,
técnicas e estratégias adotadas no processo de teste de software.

Objetivos Especificos

« Entender a importancia da atividade de teste no ciclo de vida de desenvolvimento
de software.

* Conhecer os conceitos basicos sobre teste de software.

» Identificar as principais estratégias e técnicas de teste.

« Compreender planos e casos de teste.

Metodologia

Aula expositiva com recursos audiovisuais e uso de apostila com utilizacdo de
exercicios.

Conteudo Programético

e Introducao
= O que é teste de software
= Objetivos
» Relacgdo custo/beneficio do teste
* Principios
= Ciclo de vida de desenvolvimento de software
= Modelo “V”
» Principais envolvidos no processo
= Normas e padrdes de teste de software

» Conceitos basicos
= Erro, defeito e falha
» Verificacdo x Validacao
= Qualidade de software
= Controle x Garantia da qualidade
» Caracteristicas da qualidade

» Estratégia de testes
= Dimensdes do teste
= Niveis
= Tipos
= Técnicas

* Processo de teste de software
= Visao geral
* Plano de testes
= Casos de testes
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